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using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
using System.Threading.Tasks; 
using System.IO; 
 
namespace _1A_con_repetition 
{ 
    class Program 
    { 
        static DateTime dt; 
        static Random ran = new Random(); 
        static bool rigtig = false; 
 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            dt = DateTime.Now; 
            Console.WriteLine(dt.ToLongDateString()); 
            Console.WriteLine(dt.ToLongTimeString()); 
 
            int a,b,c,count=0,x=1,y=1000; 
 
            Console.WriteLine("tænk på et tal mellem 1 og 1000"); 
            Console.ReadLine(); 
             
            do 
            { 
                 
            c = ran.Next(x,y); 
                Console.Write(" jeg gætter på "+c.ToString() ); 
                Console.Write(" tast 0 = rigtig - 1 = for højt - 2 = for lavt"); 
                a = Convert.ToInt16(Console.ReadLine()); 
             
            /* 
            c = ((y - x) / 2) + x; 
            Console.Write(" jeg gætter på " + c.ToString()); 
            Console.Write(" tast 0 = rigtig - 1 = for højt - 2 = for lavt : "); 
            a = Convert.ToInt16(Console.ReadLine()); 
            */ 
            if (a == 0) rigtig = true; 
            if (a == 1) y = c; 
            if (a == 2) x = c + 1; 
            count++; 
        } 
            while (rigtig==false); 
            Console.WriteLine("Jeg gættede tallet på " + count + " forsøg"); 
 
 
            Console.Read(); 
        } 



    } 
} 

 


