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.Collections.Generic;

.Ling;

.Text;

.Threading.Tasks;

.I0; //bruges til alt med filer

namespace _1A con_gaet_et_tal

{

class Program

{

stat
{

ic void Main(string[] args)

int tal=1;
int svar=0;
int forsoeg=90;

Random ran = new Random(); // opretter tilfeldige tal

tal = ran.Next(1, 100); // beskiver omradet

StreamWriter sw = new StreamWriter("pq.txt"); // opretter txt fil

while(svar!=tal) //looper indtil det rette tal er fundet

{
Console.Write(" get et tal ? ");

svar = Convert.ToIntl6(Console.ReadLine());

sw.WriteLine(svar.ToString());
if (svar < tal)

Console.WriteLine("du gaettede for lavt ");

if (svar > tal)

Console.WriteLine("du gattede for hgjt ");

forsoeg++;// ¢ger forspeg tallet
}
Console.WriteLine("du gattede rigtigt pa
sw.Close();
Console.Read();

+ forsoeg + "

forseg");



